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RESUMO:

O Museu de Ciéncias Morfoldgicas da UFRN é um importante espaco de divulgacao e educacao cientifica
para o publico em geral e dentre as atividades, destaca-se a utilizacao de jogos e brincadeiras como meio
eficaz na apresentacao e consolidacao do conhecimento abordado. A Ludicidade tem sido considerada
uma técnica importante ao permitir que o aluno se envolva e tenha maior interesse pelos temas. Assim, o
projeto propos-se a facilitar a compreensao de conteddos de morfologia utilizando jogos e brincadeiras.
Apos definicao da faixa etaria e do tema a ser abordado, as atividades eram planejadas, executadas e
avaliadas. Com o Jogo VERTEBRADOS OU INVERTEBRADOS? o participante tinha que identificar os animais
apresentados e em seguida distribui-los no cenario correto, de acordo com o habitat. Outra atividade
constou da sua identificacdo através dos sons e do manuseio, com olhos vendados. Sobre anatomia
humana, o jogo constava de um quebra-cabeca, no qual tinha-se como modelo um térax em isopor e 0s
6rgaos em E.V.A. para que fossem encaixados nos locais corretos. De acordo com a faixa etaria as
explicacdes poderiam ser gerais ou aprofundadas. Ressalta-se ainda que as atividades eram iniciadas e
concluidas com uma conversa informal com os alunos afim de identificar o conhecimento prévio e seu
impacto apds a aplicacao. Do total das visitas, 60% abordaram o tema animais, 20% anatomia humana e
20% participaram de ambos. Sobre as escolas, 70% eram publicas e 30% privadas. Quanto a comparacao
entre as conversas inicial e final percebeu-se uma mudanca positiva nas respostas indicando o reforco na
aquisicao do conhecimento. Considera-se portanto que as atividades foram significativas para os visitantes
ao proporcionar o contato com os temas abordados através de jogos, promovendo um espaco
interdisciplinar, reforcando assim o processo de ensino realizado pelo professor em sala de aula. Quanto a
escola, percebeu-se maior interesse das publicas, talvez devido a maior caréncia de laboratérios para
aulas praticas.
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