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RESUMO:

Os jogos e brincadeiras populares sdo tao antigos quanto o préprio homem havendo registros de jogos em
paredes de varias cavernas do mundo, entretanto sofreram modificacdes em relacao a forma de brincar,
as normas e regras, ao material, entre outros. No entanto, alguns vieram a compor o elenco das
modalidades esportivas que sao disputadas nos Jogos Olimpicos pelo carater de universalidade que
compdem esses jogos. Comprovando assim a necessidade que o homem possui de colocar nas atividades
um carater lidico embora também executasse atividades fisicas, como a luta, e a caca e pesca como meio
de sobrevivéncia. Este ano, com enfoque especial a realizacao dos Jogos Olimpicos e Para Olimpicos no Rio
de Janeiro o Faz e Acontece baseou-se nas tematicas dos mesmos para resgatar em suas oficinas e
expressoes artisticas a vivéncia de jogos e brincadeiras e brinquedos populares reconhecendo a origem de
algumas modalidades esportivas a partir destes jogos populares destacando as diversas influencias
culturais, étnicas, regionais e sécios econdomicas. Com objetivo de resgatar brincadeiras e folguedos de
antigamente em oposicao ao universo ludo tecnoldgico o projeto também busca mostrar que os valores
olimpicos como amizade, respeito e exceléncia estdo presentes em todos os jogos e brinquedos populares
de forma natural e espontanea e que as emocdes, 0s sentimentos e acdes s6 sao possiveis de serem
sentidos através das relagdes humanas, algo que os brinquedos e jogos eletrénicos e virtuais jamais serao
capazes de proporcionar. A metodologia sera de catalogacdo de jogos e brincadeiras de facil assimilacdo e
que esteja ligada a origem dos jogos olimpicos. Resgate de brincadeiras populares e a preservacao
artistico-artesanal na confeccao dos brinquedos para que a arte popular nao se perca no tempo.Como
resultado criamos oficinas de criacao de brinquedos antigos com material de sucata exposicdes dos
brinquedos criados e oficinas de jogos paraolimpicos .
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