1° CONGRESSO BRASILEIRD %
DE EXTENSAO UNIVERSITARIA

07 a 09 de setembro de 2016

- Dues e

JOGOS EDUCATIVOS MATEMATICOS: O Ludico como estratégia nas aulas de Matematica da
escola Municipal de Ensino Fundamental Pedro Tendrio Raposo - Murici/AL

AUTORES: BRUNO CARVALHO DA SILVA (Autor), HUGO SILVA LEAO (Orientador), SERGIO MURILO
ALEXANDRE FILHO (Co-Autor)

PALAVRAS-CHAVE: LUDICO; MATEMATICA; RACIOCINIO LOGICO.

RESUMO:

No ambiente escolar sao perceptiveis as dificuldades em aprender Matematica. Motivacao é a palavra
chave no processo de aprendizagem e os alunos devem ser estimulados para alcancarem melhor
desempenho. Dentro deste mote faz-se plausivel um projeto que busque despertar o interesse dos alunos
nesta disciplina por meio de atividades ludicas visto que esta matéria desenvolve aversao, apatia, e esses
problemas podem ser agravados pelo calendario escolar apertado e o extenso conteddo programatico que
podem levar os professores da disciplina a ndo incluirem o lidico em suas atividades. O objetivo deste
trabalho foi mostrar alternativas para aumentar a motivacao na aprendizagem da matematica,
desenvolver a autoconfianga e estimular o raciocinio 16gico dos discentes. O projeto foi aplicado por meio
de atividades (elaboradas com o conteldo abordado pelos professores em sala de aula), utilizando jogos e
brincadeiras que promoviam o raciocinio légico e diversao. Desta forma, objetivando praticas que
promoviam a participacao de todos os alunos, foram utilizados instrumentos como a Torre de Handi, bingo
matematico, e softwares matematicos, como o Math Educador. Ao decorrer do projeto os alunos
apresentaram dificuldades em interpretar os enunciados que eram propostos e questdes de ldgica basicas
do cotidiano, mesmo assim, o objetivo do projeto foi atingido, visto que os alunos demonstraram
entusiasmo com as atividades. A principio os alunos mais velhos se recusaram a participar e até mesmo
atrapalhavam o desempenho dos outros discentes. Felizmente, depois de algumas tentativas, o0s mesmos
passaram a se envolver demostrando interesse na participacao das atividades propostas. Ao final deste
projeto foi perceptivel o interesse e o avanco dos alunos pela disciplina Matematica por meio das
atividades ludicas realizadas. Por Ultimo, procuramos despertar nos alunos a compreensao de que o
conhecimento nao é apenas obtido em sala de aula, mas em todos os ambientes do seu cotidiano.
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